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Muzee high-tech

Palatul Ostrogski, datand din secolul al XVII-
lea, a fost transformat intr-un spatiu high-tech
cu ocazia bicentenarului Frédéric Chopin

Frédéric Chopin, un oras inghitit de vulcanul Vezuviu si o casa daneza de la
1847 sunt trei pretexte pentru a schimba conceptul prafuit de ,muzeu” in cel
de ,fortareata” high-tech. De Diana-Florina Cosmin

a subsolul unei casute daneze de

sfarsit de secol XIX din orise-

lul Struer (un fel de geamén

,made in Denmark“ al orasului
prahovean Cheia), patinatoarea norvegi-
and Sonja Henie imparte tovardseste un
perete cu un grup de japonezi innebuniti
dupi tehnologie. Sub sloganul ,,Sikker paa
sukces“ (Sigur de succes), posterul colorat
reprezentdnd-o pe vedeta patinajului din
anii’30-401in timp ce scrie culama patine-
lor ,,B&O“ servea, in 1948, drept reclama
pentruradiourile revolutionare ale compa-
niei Bang&Olufsen. Treizeci de ani mai
tarziu, un nou tip de radio, care declara
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razboi clasicelor ,cutii negre® ale epocii,
era promovat prin fotografia unui grup de
japonezi cu expresii mirate si priviri admi-
rative atintite asupra modelului Beomaster
1900 (0 ,manusd“ aruncatd subtil concu-
rentei high-tech din Orient).

Sub alte zeci de postere colorate, care
descriu evolutia brandului Bang&Olufsen
din 1925 pana in prezent, stau aranjate
cuminte, pe o suprafata de 1.000 de metri
patrati, peste 3.000 de produse B&O, dintre
care multe au scris istorie la vremea lor.
Desi muzeul, deschis in mai 2010, se afld
la subsolul a doua cdsute daneze din 1847
si, respectiv, 1911, un acoperis in forma

de piramida inunda cu lumina natu-
rala cele doua etaje, folosite pentru expo-
zitii speciale high-tech, auditii si teste ale
produselor B&O.

Ascunsd
in Struer, cartierul general al compa-
niei daneze, departe de traseele turistice,
»casutahigh-tech“a celor dela B&O pare si
fidat tonul unuiadeviarat trend al muzeelor
high-tech. In anul bicentenarului Chopin,
nici polonezii nu se puteau ldsa mai prejos.
In locul unor vitrine cu partituri si obiecte
personale printre care s se perinde turistii
intr-oliniste mormantald, Palatul Ostrogski



Vechile reclame Bang&Olufsen impart cu 3.000 de
produse high-tech cele doua casute de la 1847 si 1911
ale muzeului B&O din oraselul danez Struer

din Varsovia a transformat lumea roman-
tica a lui Fryderyk Franciszek Chopin
intr-o noud dimensiune high-tech. Dupa
ce fiecare vizitator primeste un card cu cip
prin care poate interactiona in timp real
cu exponatele, acestia urmeaza un coridor
lung, ca puntea cétre o nava spatiala, unde
sunetul oricirui instrument muzical poate
fi recreat doar pasind pe anumiti senzori
localizati in podea. Simultan, o serie de
lumini colorate pulseaza pe ritmul unei
partituri de Chopin.

Fiecare incapere, prevazuta cu ecrane,
tonomate interactive simeniuri care se deru-
leaza din perete, este dedicata unui anumit
capitol din viata celebrului polonez. Totul
culmineaza cu un cub negru, cu aspect SE,
unde se afld o suvitd din parul sdu, masca
mortuara si o carte cu dedicatii scrise de
prieteniisai din epoca. ,,Cubul“ - in interi-
orul caruia se deruleazd pe un ecran aceeasi
propozitie ,,Chopin is no more® (Chopin
nu mai este) - marcheaza destinatia finald
aturului, evocAnd moartea compozitorului
lavarsta de 39 deani.

ROMANII VIRTUALI. Daca atat mu-
zeul Bang&Olufsen cat si lumea SF a lui
Chopin ascund comori tehnologice pazite
mai ceva ca pestera lui Aladdin, cel de-al
treilea muzeu high-tech pe care orice
pasionat de tehnologie trebuie sa-1 vizi-
teze mécar o datd in viatd nu are nevoie
de paznici, controale amanuntitela intrare
sau camere de luat vederi.

Te poti apropia oricat de mult vrei de
exponate si poti intinde mana linistit catre
acestea. Ba chiar e amuzant sd incerci s-o

Decorul virtual se
schimba automatin
jurul vizitatorilor,
sub greutatea pasilor
acestora

faci méicar o data, pentru ca vei atinge...
aerul. Incaperile muzeului se deruleazi
in realitatea virtuald, recreand in cel
mai mic detaliu Herculaneum, orasul
german frate cu Pompeii, acoperit inte-
gral de eruptia vulcanului Vezuviu. Mai

Printre cele 3.000 de exponate ale muzeului
Bang&Olufsen se numadra marile inovatii ale brandului
danez, de la inceputul anilor '20 pana in zilele noastre

micut si mai putin faimos dect Pompeii,
Herculaneum raméane un mister pe care
il mai deslusesc doar cateva ruine care
scot capul din cenusa vulcanica pe buza
golfului Napoli. La cateva sute de metri de
acestea se afla MAV (Museo Archeologico
Virtuale), o initiativa indrdzneata care
permite turistilor si facd un tur in timp
real al Herculaneum. Explorand vechile
stradute romane pietruite, decorul se va
schimba atat in jurul tau cét si sub greu-
tatea pasilor. Atingerea fiecarei talpi de
podea elibereazd un norisor virtual de
»praf®, ca si cum ai merge pe un drum de
tard, ldsand si se vadd motive si inflorituri
de pe vremea romanilor. Initiat de o echipa
deitalieni pasionati de istorie si tehnologie,
proiectul este subordonat mai intéi istoriei
siabiaapoi stiintei. Gaetano Capasso, unul
dintre dezvoltatorii conceptului MAYV,
declara la momentul lansarii, in 2008, cé
rolul componentei high-tech este de a trezi
curiozitatea sidearecreaineditul. Cind are
de-aface cuartasicultura trecutului, chiar
si tehnologia trebuie sa rimana discretd. F
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