CITITI MAI MULTE DESPRE SURSELE DE INSPIRATIE ALE
REGIZORILOR DE LA HOLLYWOOD, DIN APRILIE, PE
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Paradox de Hollywood

Pelicula ,Inception” a revolutionat genul SF prin conceptul manipularii
oamenilor prin vise. Ideea lumii regizate de Christopher Nolan s-a ndscut
insd, in urma cu 50 de ani, in visele unui artist olandez.

M.C Escher - ,Relativitate” (1953)

nvis care face parte

dintr-un altvis, care

face parte, larandul

sau, dintr-un alt vis: asa
s-ar putea rezuma, intr-o singura
propozitie, ,Inception® - un film de
Oscar gandit asemeni unei ecuatii de
gradul trei. Pentru a savura viziona-
rea, o pungi de popcorn si curiozita-
tea de avedea pe ce s-au dus cele sapte
nominalizérila premiile Academiei
Americane de Film nu sunt de ajuns.
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DE DIANA-FLORINA COSMIN

Spectatorul mai are nevoie de un simt
ascutit al aritmeticii si al geometriei
in spatiu si, eventual, de un carnetel in
care si mazgileascd, din cidnd in cind,
reperele principale, ca sd nu se piarda
insirul alambicat al evenimentelor.
Fiecare cadru musteste de simboluri si
repere oferite subtil, de semne si deta-
lii minutios plasate in timp si spatiu, cu
migald de matematician.

Chiar lainceputul filmului, Arthur
(Joseph Gordon-Levitt), unul dintre

Afisul filmului ,Inception” (2010)

OF THE DARK KNIGHT

membrii echipei de spionaj care
actioneaza in subconstientul oame-
nilor pentru ale fura, prin interme-
diul viselor, date corporatiste secrete,
o antreneaza pe tdndara arhitecta
Ariadne (Ellen Page). Scopul prega-
tirii: constructia unei lumi paralele,
in care sa se desfasoare actiunea celui
mainou si complicat vis al echipei

de spioni. O lume care s simuleze

la perfectie realitatea, darin care,
exact caintr-un cerc, sa te intorci
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mereu in acelasiloc. Scenain care
cele doud personaje urca si coboari o
scard fara sfarsit strecoara o referinta
de-o secundila artistul olandez M.C.
Escher (1898-1972) sila asa-numita,
arhitecturi a paradoxului: ,,In vise
poti si ingeli arhitectura prin forme
imposibile, prin labirinturi infinite.
Exact caun desen de Escher.

Identic unui desen de Escher -
mai precis identic litografiei intitu-
late , Relativitate“ (1953) - este si afisul
oficial al filmului. In desenul olan-
dezului sunt reprezentate trei surse
diferite de gravitatie, fiecare dintre
ele paraleli cu celelalte doua. Altfel
spus, fiecare dintre scérile din desen
luata separat reprezinta o lume de sine
statatoare, care respecta intocmai
legile gravitatiei. Si pe afisul filmului
LInception®, fiecare dintre personajele
principale este reprezentat tot intr-o
astfel de dimensiune ,,ala Escher®.

Extrem de popular in Statele
Unite ale Americii, artistul olandez
Maurits Cornelis Escher (cunoscut
caM.C.Escher) are, din 2002, un
muzeu dedicat la Haga, in fostul
palat Voorhout. Pe 1anga majori-
tatea covarsitoare a operelor sale,
palatul gazduieste la etajul supe-
rior si o incapere multimedia denu-
mitd ,Experienta Escher, unde vizi-
tatorii au ocazia si se plimbe, pe viu,
prin citeva transpuneri tridimensio-
nale in marime natural3, inspirate de
creatiile sale.

La fel ca si lumile imposibile pe
care sile-aimaginat, Escher a fost
un artist cu profunzimi care sfidau,
pe alocuri, ratiunea. Era stdngaci
siainceputincd din copildrie sd-si
exploreze talentul, lasind in urma
peste 2.000 de desene si 448 de lito-
grafii. Aproape casi personajele din
»Inception®, care detin, fiecare, cite un
totem care si-i ajute sa facd distinctia
intre realitate si vis, Escher nutrea
un interes aproape obsesiv pentru
mentinerea contactului cu realitatea
inconjuratoare. Fiecare dintre scri-
sorile trimise vreodata prietenilor
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M.C Escher -, 0 alta lume* (1947)

M.C Escher - ,Turnul Babel“ (1928)

sau colaboratorilor era, mai intai,
copiatd siarhivatd in sertare speciale,
acesteardmanand, peste ani, surse

de informatii pretioase privind

viata, gandurile siinspiratia olande-
zului. Matematician amator, Escher
aajuns panala sfarsitul cariereila o
asemenea experientd in cercetarea
geometricd, incat a anticipat discipline
aparute lamulti ani dupa moarteasa,
precum cristalografia (stiinta care se
ocupd cu studiul formarii si structurii
cristalelor).

Intreaga sa operi a stat insi sub
semnul a doud mari coordonate, aflate
la granita dintre interes si obsesie:
impdrtirea circulara a planului
si conceptul scérilor infinite. ,,0
diviziune circulara a planului, cu
limitele laterale infinite, reprezinta
ceva cu adevarat minunat“ ramane
unul dintre citatele emblematice ale lui
Escher, care demonstreaza si gradul
de pasiune pe care acesta ajunsese si
il investeascd in lumile sale fascinant
de neverosimile. Pe limba neinitiatilor,
,diviziunea circulara a planului“
denumeste reprezentareain plana
unor combinatii de forme si figuri care
seintretaie, lasdnd impresia de iluzie
optica ce se perpetueazi la infinit.
Inceputurile ideii i-au fost plantate
in minte lui Escher in timpul unei
vizite in Spania, la Alhambra, fascinat
fiind de modelele alambicate, de
influenta orientald, care se regdsesc pe
mozaicurile si arabescurile fortaretei
andaluze. ,Alhambra este cea mai
bogata sursd de inspiratie pe care am
gésit-o vreodati® afirma olandezul. O
sursa care nu a secat niciodata pentru
Escher si care i-a inspirat majoritatea
creatiilor bazate pe iluzie opticé si pe
metamorfoza figurilor unain cealalta.

Catdespre ceade-adoua
coordonata — conceptul scérilor
infinite - paralela dintre realitatile
suprapuse din filmul lui Christopher
Nolan si activitatea lui M.C. Escher
merge chiar mai departe. In
,Inception®, personajul lui Joseph
Gordon-Levitt aminteste side ,Scarile
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Penrose*, un concept imposibil

in plan tridimensional (scéri care

fac patruintoarcerila 90 de grade,
formand o bucli infinitd), imaginat de
Lionel si Roger Penrose in anul 1958.
Scirile Penrose au reprezentat, de
fapt, simburele care l-a inspirat si pe
M.C. Escher in litografia sa ,,Urcind
si coborand“ si care a pus, ulterior,
bazele ideilor sale pentru schitele
,Belvedere®, ,,Convex si concav*,
,Casascarilorsi sus-amintitul
,Relativitate“. Nu doar pe marele
ecran, cisiinviatareald, genezaideilor
pare a fiun mecanism deopotriva
complicat si controversat.

Desi desenele lui Escher reprezinta
adevarate labirinturi pe care privirea
nu izbuteste si le descifreze pe deplin,
migala cu care artistul le-a construit
pare si ea desprinsd dintr-o altd lume:
majoritatea desenelor au avut, ca punct
de plecare, cite o reprezentare 3D
din lemn, taiatd si aranjatd de insusi
Escher, cu o extraordinara dexteri-
tate. Avand cadrele prezente in format
fizic, transpunerea pe hértie a unghiu-
rilor, a punctelor oarbe, a umbrelor sia
altor detalii se putea face mult mai facil
si cu mai multi acuratete geometrica,
dar cuun consum de timp infinit mai
mare. Tocmai de aceea, odatd devenit
celebru, Escher era, paradoxal, frus-
trat de faptul cd se cer tot mai multe
copii ale creatiilor sale deja existente
- lasandu-i mai putin timp si creeze
altele noi -, sile cerea agentilor sdi sa
urce incontinuu pretul acestora pentru
aopriavalansa de comenzi. Din picate
-saudin fericire! -, acest trucnu a
functionat niciodata, in schimb a facut
capretul creatiilor sale sd escaladeze
de-a dreptul spectaculos.

Poate cea mai populari dintre
litografiile sale, ,MAinile care dese-
neaza“ seregdseste de asemenea, la
nivel de concept, in ,,Inception®: para-
doxul méinilor care se deseneazi una
pe cealaltd si arealitatilor paralele care
se inventeazd una pe cealaltd. Desis-a
inspirat puternic din ideile lui Escher
in crearea lumilor imaginare din
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M.C Escher -, Ziua si noaptea“ (1938) - o exemplificare a principiului de diviziune a planului

M.C

,Inception®, regizorul Christopher
Nolan nu este primul nume de la
Hollywood pentru care olandezul
areprezentat o sursd de idei stranii

si profitabile. In 1981, Christopher

H. Bidmead, scenaristul serialului
britanic ,,Doctor Who*, scria povestea
orasului,Castrovalva®, unloc care se
ingusteaza si se stramteazd progresiv,
transforméandu-si locuitorii in prizo-
nieri. Inspiratia provenea din litografia
cuacelasi nume alui Escher, creata

in 1930.

Forbes.:o
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Indiferent daci este vorba de

arhitecturi, vise ori lumi paralele,
explorarea ideii de paradox continud
sa stirneasca fascinatia scenaristilor, a
regizorilor si, mai ales, amilioanelor de
spectatori. Motivul este usor de ghicit.
Asa cum spunea fizicianul american
Richard Feynman, paradoxul nu
denumeste neaparat un conflict care se
produce in cadrul realititii. Este, mai
curand, un conflict intre realitate si
ceea ce fiecare simte cd ar trebui sa fie,
de fapt, realitatea.
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